
 

 التدريسية الممارسات في التأمل
 

 مسيرتي في المحطات أبرز من تعد متميزة تعليمية تجربة خضت الأساسي، للتعليم العقدة مدرسة في العملي التدريب فترة خلال
 التجربة هذه ثراء مدى أدركت الوقت، مرور ومع الأول، اليوم منذ والحماس بالتحديات مليئة المرحلة هذه كانت الجامعية.
 الواقعية. والخبرات بالمعارف

 تحويل إلى وسعيت عاتقي على تقع التي المسؤولية لحجم مدركاً كنت الخامس، للصف المرئية" "البرمجة لوحدة تدريسي عند
 الطلبة، مع لقاء أول ومع تفاعلية. بطرق التكنولوجيا واستكشاف التعلم على الطلبة تحُفزّ ملهمة فرصة إلى دراسية حصة كل

 للابتعاد فرصة الحصة آخرون يرى حين في بالبرمجة، فطرياً شغفاً يملك من فمنهم واهتماماتهم؛ مهاراتهم في تبايناً لاحظت
 والتحليل الملاحظة على اعتمدت للعفوية، الأمور ترك من بدلاً سكراتش. ببرنامج اللعب مجرد أو التقليدية الحفظ طرق عن

 الواقعية، البرمجية والمواقف (Wordwall أنشطة )مثل التعليمية الألعاب فيها أدمجت ومتكيفة، متنوعة تعليمية أنشطة لتطوير
 المتاهة". "لعبة بناء في الفعالة المشاركة على وتحفيزهم انتباههم وجذب الطلبة بين الحواجز كسر في فعال بشكل أسهم مما

 وتأثيراً. حيوية أكثر وجعلها التعليمية، التجربة وإثراء الإيجابي التفاعل تحقيق في ناجحة أداة المنهجية هذه كانت

 التنفيذ سرعة تفاوت مثل والتربوية، التقنية التحديات بعض واجهت والمتغيرات، الاستشعار مهارات تدريس في تجربتي خلال
 تبني على حرصت العقبات، هذه ولتجاوز "التكرار". لبنة خلف البرمجي للمنطق البعض استيعاب وصعوبة الطلبة، بين العملي
 من جوًا خلق مما زملائهم، بمساعدة المتميزون الطلبة يقوم حيث ،بالأقران" "التعلم استراتيجية مثل مرنة، تعليمية حلول

 استخدام مع بالتعقيد، وينتهي بالبساطة يبدأ تدريجي بأسلوب المحتوى تقديم على ركزت كما المختبر. داخل التقني التعاون
 الكود. كتابة في الشروع قبل المنطقي الفهم تعزز التي التوضيحية والرسوم البصرية النماذج

 نحو دافعيتهم مستوى ورفع الطلبة دعم في الفعالة الأدوات من تعد والمحفزة الفورية الراجعة التغذية فإن أخرى، ناحية من
 "الاستشعار" أخطاء وتصحيح البرمجية مشاريعهم تطوير مواصلة على تشجعهم بناءة ملاحظات أقدم كنت حيث التحسن،
 هي "ما مثل: مفتوحة أسئلة طرح خلالها يتم الحصة، داخل تأملية لحظات إدراج فاعليتها أثبتت التي الحلول من كذلك، بأنفسهم.

 وهي تجاوزته؟"، وكيف Crab كائن تحريك في واجهته الذي التحدي هو "ما اليوم؟"، استخدمتها التي أهمية الأكثر اللبنة
 البرمجية. تجاربهم وتحليل تقدمهم تقييم على الطلبة قدرة وتعزز الذاتي التفكير تحفز استراتيجيات

 تحقيق تضمن وشمولاً تفاعلاً أكثر بيئة يتيح مما كبير، بشكل التعليمية العملية فعالية تحسين يمكن الحلول، هذه تطبيق عبر
 والتطوركمعلم للنمو محطة كانت بل عملي، تدريب مرحلة مجرد التجربة هذه تكن لم دقة. أكثر بطرق التعليمية الأهداف
 مستقبلي.
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